


이영우
11번가 App개발팀

11번가 주식회사 App 개발팀



1. 시작에 앞서
2. Compose의 차이점
3. App에서 반응형 UI의 필요성
4. Compose로 만드는 반응형 UI
5. 마무리



이 시간은 다음과 같은 분들을 대상으로 안내하는 시간입니다.

1. 앱을 신규로 개발 또는 기존 앱을 새롭게 리뉴얼을 고려 중인 경우

2. Compose를 새롭게 배워보고 싶지만 기존 개발 방식에 비한 장단점을 알고 싶음

3. 동료들과 Compose로 개발하고 싶은데 주위 사람을 설득하기 힘들때



명령형 UI에서의 화면 그리기

Data

Text,
Image 등의
데이터를 수집

Extra Layer

XML Layout 에서
view를 찾아
데이터를 설정

XML Layout

디자인에 따라
view를 생성



명령형 UI를 코드로 구현 할 때의 모습

1. XML Layout에 각각의 View를 미리 구성하여 배치

2. Extra Layer에서는 각각의 View를 읽어와서 (findViewById or binding)

3. 해당 View에 데이터에서 가져온 값을 셋팅하거나 상황에 맞게 노출



선언형 UI에서의 화면 그리기

Data

Text,
Image 등의
데이터를 수집

Compose

데이터의 state에
따라 어떠한 UI를
그릴지 선언

state 는 Compose 의 Any 타입
변수로 해당 state 의 변경에
따라 관련 Composable 이

업데이트 됨



선언형 UI를 코드로 구현 할 때의 모습

1. 데이터의 State에 따라 바로 해당 컴포넌트를 선언하고 데이터 셋팅



다양한 기기 폼 팩터의 증가

다 지원하기는 힘들지만 그렇다고 지원을 안할수는 없는 상황

Compose가 완벽한 대안은 아니지만 괜찮은 대안 중 하나



명령형 UI 의 앱에서 화면 변화에 따른 개발

Data

화면 변화에 따른
이벤트 리스너
추가 (폴더블
펼침, 접힘)

Extra Layer

각각의 화면에
따라 대응하는
XML 을 로딩

XML Layout

디자인에 따라
view를 생성



Data

현재 화면의
상태를 정의하는

state 생성

Compose

화면 state에 따라
어떠한 UI를
그릴지 선언

선언형 UI 의 앱에서 화면 변화에 따른 개발



Compose 에서는 다음과 같이 화면에 따라 대응하도록 개발이 가능합니다 (AS-IS)



Compose 에서는 다음과 같이 화면에 따라 대응하도록 개발이 가능합니다 (TO-BE)



1. Compose는 현재 화면의 state 관리 만으로 다양한 환경의 UI에 대응하여 개발 가능

2. 익숙해진다면 개발이 빠르고 코드 양이 줄어 개발 및 유지보수가 좋아짐

(단 복잡한 UI 가 많은 경우 개발이 힘들어 질 수 있으니 주의)

3. 상황에 따라 화면 개발의 복잡함을 많이 줄여줄 수 있음



E-mail) lee.youngwoo@sk.com




