


1. 기프티콘 서비스 소개
2. 팩토리 개발 이야기
• 팩토리 간단 소개
• 설계 이야기
• 개발 이야기

3. 앞으로의 팩토리



2006년 국내 최초로 개발된 모바일 쿠폰서비스

가장 진보된 모바일 커머스 모델

모바일 상품권의 대명사

250여개의 브랜드 & 11,000개의 상품



그리고 230여개의 법인 고객 

E커머스 / 선물하기 채널 멤버십 채널







일반적인 모바일 상품권은 1개의 상품으로 교환



정해진 금액 내 여러번 사용 가능



금액권 발급 관련 현 외부 시스템 대체, 
자체 발급/승인관리

기프티콘 쿠폰번호 생성 개선

기프티콘/엔쿠폰 통합을 위한 기반 확보
그리고 내부 사업 확장을 수용 가능한 설계



엔쿠폰 담당자

역시 믿을 건 팀동료와 소스코드 뿐!
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기획 : 5명
기프티콘 개발 : 17명

서버 : 300 대
DB : 6대

약 100개의 Repo 
그리고 100개의 배포

+ CronJob 다수…
+ Oracle Package 다수..











팩토리 G/W

채널 서비스

상품 서비스

팩토리 BO Was

Data

API’s BO

Config server

Infra

Redis

Eureka

Spring Admin

쿠폰 서비스

발급 서비스

기프티콘 DB

팩토리 BO Web













테스트환경 :개발서버
테스트장비 :맥북M2 pro



테스트환경 :개발서버
테스트장비 :맥북M2 pro







E-mail) stringid@sk.com




